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Tirtillar, kelebekler ve kertenkeleler kartlarda gezinirken, dikkatle bakin! Hangi nesnenin (izerinde geziniyorlar? Arka fonun rengi ve
sekli nedir? Ve iste en 6nemli nokta: Size ait olan karttaki 2 veya 3 6zellik ‘Kesif’ kartindaki 6zelliklerle eslesiyor mu ve siz bu
eslesmeyi fark edecek kadar keskin gdzlere sahip misiniz? Eger kartlara odaklanirsaniz, puanlari toplayabilirsiniz!

icindekiler:
81 Kart, 1 kurallar kitapcigi
Oyunda kullanmak i¢in bir kaleme ve kagida ihtiyaciniz olacak.

Kartlar:

Her kartta 4 farkli 6zellik bulunmaktadir: Ornekler:
Hayvan: Tirtil, kelebek veya kertenkele

Nesne: Kavanoz, agag¢ govdesi veya armut

Arka fonun sekli: Dikdértgen, oval veya zigzag

Arka fonun rengi: Turuncu, yesil veya mor

Oyunun Amaci:
Gerekli olan puani ilk toplayan oyuncu oyunu kazanir! Tim oyuncular sira kendilerine geldiginde “Kesif” karti ile kendi kartlarinda
bulunan ortak 2 veya 3 6zelligi bularak elindeki kartlari bitirmeye calisir. Fakat dikkat! Puan alabilmek icin tim kartlarinizi elden
cikarip turu bitiren ilk kisi olmalisiniz.

Oyuna Hazirhk:

1. Tum kartlar iyice karistirilir ve her bir oyuncuya 5’ser kart dagitilir.

2. Geriye kalan kartlar kapali olarak masanin ortasina konur.

3. En Ustteki kart acilir ve herkesin gérebilmesi igin destenin yanina yerlestirilir. Bu “Kesif” kartidir.
4. Kartlari dagitan oyuncunun solundaki kisi oyuna baslar. Oyun saat yonunde ilerler.

Oyun:
Sira size geldiginde, kartlariniza bakin ve “Kesif” karti ile karsilastirin. Eger elinizdeki kartlardan birinde:

“Kesif” kartinda da olan 2 6zellik bulunuyorsa bu kartinizi “Kesif” kartinin tizerine yerlestirin; artik bu kart yeni “Kesif” karti
olur. Sizin siraniz sona erer ve sira bir sonraki oyuncuya geger.

- “Kesif” kartinda da olan 3 6zellik bulunuyorsa bu kartinizi “Kesif” kartinin Gzerine yerlestirin; artik bu kart yeni “Kesif” karti
olur. Ancak, bu durumda bir kez daha oynama hakki (ve bdylece 2 veya 3 6zellik bulabilirseniz “Kesif” kartinin izerine baska
bir kartinizi yerlestirme sansi) elde edersiniz. Her seferinde 3 6zelligi eslestirebildiginiz siirece arka arkaya oynayabilirsiniz.

Bir oyuncu ortaya bir kart yerlestirmek istediginde kendi kartindaki 6zelliklerle “Kesif” kartinda eslesen ortak 6zellikleri sdylemek
zorundadir; ancak bu sekilde elindeki karti ortadaki kartin Gizerine yerlestiriimesine izin verilir.

Ornekler: En istte o
yuncunun

Eslesen 2 6zellik: if;‘{}“ karti

Oyuncu “Benim kartim arka fonun sekli (zigzag) ve hayvan ? Karti

(kelebek) ile eglesiyor.” der. Kartini yerlestirir ve sira bir sonraki

oyuncuya gecer.

Eslesen 3 ozellik: Eg ustte Oyuncunun

Oyuncu “Benim kartim arka fonun sekli (oval), arka fonun rengi K‘gair;“ karti

(turuncu) ve nesne (armut) ile eglesiyor.” der. Kartini yerlestirir ve 7 ka?tu

hemen bir kez daha oynama hakki elde eder.

Esleslestirme yapamadig icin kart yerlestiremeyen oyuncu kapali desteden bir kart gekmek zorundadir. Bu sekilde sirasi sona erer
ve sira bir sonraki oyuncuya geger. Istisna — Eger bir oyuncu bir kez daha oynama hakki kazanir, fakat yerlestirecek bir karti
olmazsa, kapali desteden yeni bir kart cekmek zorunda degildir.

Turun Sonu:
Bir oyuncu son kartini yerlestirince, tur sona erer. Diger oyuncularin elinde kalan kartlarin toplami, bu oyuncunun puanini olugturur.

Ornek:
Zeynep son kartini yerlestirir ve tur sona erer. Mine’nin 2 karti, Segil'in 3 karti ve Demir’in 1 karti ellerinde kalir. Bu durumda, bu
turda Zeynep 6 puan alir ve puani bir kagida yazilir.

Oyunun Sonu:

Bir oyuncu gerekli puana ulagir ulasmaz oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir!
Oyunu kazanmak icin gerekli olan puan oyundaki oyuncu sayisina baghdir:

2 oyuncu icin 8 puan,

3 oyuncu i¢in 10 puan,

4 oyuncu i¢in 15 puan,

5 oyuncu i¢in 20 puan,

6 oyuncu i¢in 25 puan.

Dikkat: Oyunun bitirme puani, oyunun siresi uzatiimak veya kisaltiimak istenirse, ylkseltilebilir veya dusurilebilir.
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